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 ͓ϘϞЮϗϔ 2 

 

1. ͆ϝϧЌϞϘϦϚɯϧϢϨɯ1ÌÓÖÈËɯ$ËÐÛÖÙ 

 

 

2. ͅϚϟϜϢϨϤϖЮϔɯϘϠрϥɯϠЌϢϨɯϣϔϝЌϧϢϨɯSCORM (ϗϚϟϜϢϨϤϖЮϔɯϘϠрϥɯϟϔϛЕϟϔϧϢϥɯϝϔϜɯ

ϝϔϛϢϤϜϦϟрϥɯϧϢϨɯϧэϣϢϨɯϧϢϨ) 
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3. ͆ϣϜϞϢϖЕɯϩϔϝЌϞϢϨɯϖϜϔɯϧϢɯϠЌϢɯϣϔϝЌϧϢɯϣϘϤϜϘϪϢϟЌϠϢϨ. 

͂ϩϢэɯϢϞϢϝϞϚϤϬϛϘЮɯϚɯϘϣϜϞϢϖЕɯϧϢϨɯϧэϣϢϨȮɯϦϧϚϠɯϦϨϠЌϪϘϜϔȮɯϢϤЮϙϘϧϔϜɯϢɯϩϲϝϘϞϢϥɯ

ϣϢϨɯϛϔɯϗϚϟϜϢϨϤϖϚϛϘЮɯϧϢɯϟϲϛϚϟϔȭ 
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4. ͂ϤϪϘЮϔɯϦϧϢϠɯReload Editor. 

͍рϞϜϥɯϢϞϢϝϞϚϤϬϛϘЮɯϚɯϘϣϜϞϢϖЕɯϧϢϨɯϩϔϝЌϞϢϨȮɯϧϢɯϞϢϖϜϦϟϜϝрɯϗϚϟϜϢϨϤϖϘЮɯϝϲϣϢϜϔɯ

ϕϔϦϜϝϲɯϔϤϪϘЮϔȮɯϣϢϨɯϔϣϔϜϧϢэϠϧϔϜɯϖϜϔɯϧϢɯϦϨϖϝϘϝϤϜϟЌϠϢɯϟϲϛϚϟϔȮɯϝϔϜɯϧϔɯ

ϘϟϩϔϠЮϙϘϜɯϦϧϚϠɯϢϛрϠϚȭ 

 

 

 

5. ͑ϤϢϦϛЕϝϚɯMetadata 

͓ϘɯϔϨϧЕɯϧϚϠɯϘϠрϧϚϧϔɯϟϣϢϤϢэϠɯϠϔɯϣϤϢϦϧϘϛϢэϠɯϣϞϚϤϢϩϢϤЮϘϥɯϦϪϘϧϜϝϲɯϟϘɯϧϢɯ

ϔϠϧϜϝϘЮϟϘϠϢɯϧϚϥɯϘϠрϧϚϧϔϥȮɯϧϚϠɯϖϞўϦϦϔȮɯϝϔϜɯϗϜϲϩϢϤϘϥɯϲϞϞϘϥɯϜϗϜрϧϚϧϘϥɯϣϢϨɯ

ϢϤЮϙϢϠϧϔϜɯϦϨϠϢϞϜϝϲɯϟϔϙЮɯϬϥɯɁMetadataɂȭ 
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6. ͑ϤϢϦϛЕϝϚɯSchema 

 

 

7. ͑ϤϢϦϛЕϝϚɯSchema Version 
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8. ͑ϤϢϦϛЕϝϚɯOrganization 

͍ϘɯϧϚϠɯϢϞϢϝϞЕϤϬϦϚɯϧϚϥɯϘϣϜϞϢϖЕϥȮɯϗϚϟϜϢϨϤϖϘЮϧϔϜɯϟϜϔɯϘϠрϧϚϧϔȮɯϟϘɯϧϢɯрϠϢϟϔɯ

Organization. 

 

9. ͍ϘϧϢϠϢϟϔϦЮϔ 

̈́ϜϔɯϠϔɯϖЮϠϘϜɯϚɯϟϘϧϢϠϢϟϔϦЮϔȮɯϧϢɯϟрϠϢɯϣϢϨɯϔϣϔϜϧϘЮϧϔϜɯϘЮϠϔϜɯϚɯϘϣϜϞϢϖЕɯϧϚϥɯϦϧϢɯ

ϗϘϡЮɯ ϣϞϔЮϦϜϢɯ ȹϘЮϠϔϜɯ ЕϗϚɯ ϘϣϜϞϘϖϟЌϠϚȺȮɯ ϝϔϜɯ Ϛɯ ϣϞϚϝϧϤϢϞрϖϚϦϚɯ ϧϢϨɯ ϠЌϢϨɯ

ϢϠрϟϔϧϢϥȭ 
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10. ͑ϤϢϦϛЕϝϚɯ(ÛÌÔ 

 

11. ͍ϘϧϢϠϢϟϔϦЮϔ 

̈́ϜϔɯϠϔɯϖЮϠϘϜɯϚɯϟϘϧϢϠϢϟϔϦЮϔȮɯϧϢɯϟрϠϢɯϣϢϨɯϔϣϔϜϧϘЮϧϔϜɯϘЮϠϔϜɯϚɯϘϣϜϞϢϖЕɯϧϚϥɯϦϧϢɯ

ϗϘϡЮɯϣϞϔЮϦϜϢɯȹϘЮϠϔϜɯЕϗϚɯϘϣϜϞϘϖϟЌϠϚȺȮɯϝϔϜɯϚɯϣϞϚϝϧϤϢϞрϖϚϦϚɯϧϢϨɯϠЌϢϨɯ

ϢϠрϟϔϧϢϥȭ 
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 ͓ϘϞЮϗϔ 9 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Λογισμικό Reload 
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12. ͑ϤϢϦϛЕϝϚɯ1ÌÚÖÜÙÊÌ 

 

 

13. Resources 

͑ϤрϝϘϜϧϔϜɯϖϜϔɯϧϔɯϔϤϪϘЮϔɯϣϢϨɯϛЌϞϢϨϟϘɯϠϔɯϦϨϠϗЌϦϢϨϟϘɯϟϘɯϧϢɯɋ͍ϲϛϚϟϔɯƕɌɯϣϢϨɯ

ϗϚϟϜϢϨϤϖЕϛϚϝϘɯϣϔϤϔϣϲϠϬ 
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14. ͓эϠϗϘϦϚɯϔϤϪϘЮϬϠɯ(drag and drop) 

̈́ϜϔɯϠϔɯϘϜϦϔϪϛϢэϠɯϧϔɯϔϤϪϘЮϔɯϣϢϨɯϛϔɯϦϨϟϣϘϤϜϞϚϩϛϢэϠɯϦϧϢ Ɂ͍ ϲϛϚϟϔ ƕɂȮɯ

ϪϤϘϜϲϙϘϧϔϜɯϠϔɯϦϨϤϛϢэϠɯϔϣрɯϧϢɯϔϤϜϦϧϘϤрɯϣϞϔЮϦϜϢ 
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15. ͐ϤϜϦϟрϥɯ͊ϗϜϢϧЕϧϬϠɯ1ÌÚÖÜÙÊÌÚ 

 

 

 

 

 



 Λογισμικό Reload 
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16. ͐ϤϜϦϟрϥɯ͊ϗϜϢϧЕϧϬϠɯ(ÛÌÔ 
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17. ͆ϡϔϖϬϖЕɯϦϘɯSCORM 1.2 

͔ϢɯϧϘϞϘϨϧϔЮϢɯϕЕϟϔɯϘЮϠϔϜɯϚɯϗϚϟϜϢϨϤϖЮϔ ϧϢϨɯϔϤϪϘЮϢϨɯȭzipȮɯрϣϢϨɯϛϔɯϣϘϤϜЌϪϘϜɯϧϢɯ

ϟϲϛϚϟϔɯϦϘɯϣϤрϧϨϣϢɯSCORM 1.2. H ϗϜϔϗϜϝϔϦЮϔɯϣϔϤϔϖϬϖЕϥɯϧϢϨɯϘЮϠϔϜɯϣϲϤϔɯϣϢϞэɯ

ϘэϝϢϞϚȭɯ͂ϣрɯϧϢɯϟϘϠϢэɯɁ͂ϤϪϘЮϢɂȮɯϘϣϜϞЌϡϧϘɯϧϢɯɁ͓ϨϟϣЮϘϦϚɯϣϔϝЌϧϢϨɯϣϘϤϜϘϪϢϟЌϠϢϨɂȭ 

 

͓ϧϚϠɯϦϨϠЌϪϘϜϔɯϛϔɯϘϟϩϔϠϜϦϛϘЮɯϣϔϤϲϛϨϤϢȮɯрϣϢϨɯϛϔɯϢϤϜϦϛϘЮɯϢɯϩϲϝϘϞϢϥɯϝϔϜɯϧϢɯ

рϠϢϟϔɯϧϢϨɯϔϤϪϘЮϢϨɯȭzipȮɯ ϖϜϔɯ ϠϔɯϟϣϢϤϘЮɯϠϔɯϘϜϦϔϪϛϘЮɯϦϘɯϢϣϢϜϢϗЕϣϢϧϘɯϞϢϖϜϦϟϜϝрɯ

ϗЌϪϘϧϔϜɯϔϤϪϘЮϢɯϗϘϗϢϟЌϠϬϠɯϟϘɯϧϢɯϣϤрϧϨϣϢɯɁSCORM ƕȭƖɂȭ 

 

Προεπισκόπηση  

 

 


